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GAME OF ROME. L’ANTIQUITE VIDEOLUDIQUE

André (L.-N), Game of Rome. L’Antiquité vidéoludique. Paris : Passage(s), Essais, 2018. -
98p. - ISBN : 9791094898116 Au milieu de toute la littérature disponible sur la réception de
I’Antiquité dans I’ensemble des médias...
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